
04. Scene



Scene

환경 라이트 믹서



Scene

바닥 만들기



Directional Light 방향 조절
Scene

Ctrl + L 누르고

Ctrl만 계속 누르고 있는 상태에서


마우스 드래그



Volumetric Cloud - 1



Volumetric Cloud - 1

Volumetrics 플러그인 활성화



Volumetric Cloud - 1

Volumetric Cloud material



Volumetric Cloud - 1

BP_CloudMask_Object



Volumetric Cloud - 1

BP_CloudMask_Object



Volumetric Cloud - 1

BP_CloudMask_Object



Volumetric Cloud - 2



Volumetric Cloud - 2

Sun Position Caculator 플러그인 활성화



Volumetric Cloud - 2

M_VolumeCloud



Volumetric Cloud
Volumetric Cloud - 2

원본 파일 복제 후,

내 폴더로 이동



Volumetric Cloud - 2

MI_VolumeCloud



폴리지



채우기
폴리지

채우기 적용할 메쉬 선택



LOD
폴리지

foliage.LODDistanceScale 10



폴리지

나나이트 적용



폴리지

프로퍼티 매트릭스



폴리지

영역보존 X



폴리지

영역보존 O



폴리지

Color Variation



폴리지

식물에 바람 적용



Lighting



Emissive Light ghosting
Lighting

r.Lumen.ScreenProbeGather.Temporal.DistanceThreshold 0.2



Lighting

Volumetric Fog



Local Fog Volume
Lighting

r.LocalFogVolume.GlobalStartDistance 20



Emission Sequence



Emission Sequence

개별 오브젝트 머테리얼 조절하기



Emission Sequence

전체 오브젝트 머테리얼 조절하기



Emission Sequence

전체 오브젝트 머테리얼 조절하기



Emission Sequence

전체 오브젝트 머테리얼 조절하기


