
01. Object



레퍼런스 찾기



Pureref
레퍼런스 찾기

https://www.pureref.com/download.php
레퍼런스 정리하는 프로그램

0으로 바꿔주고 무료로 다운로드 받기

https://www.pureref.com/download.php


Pinterest
레퍼런스 찾기

https://kr.pinterest.com/
레퍼런스 찾는 사이트

https://kr.pinterest.com/https://kr.pinterest.com/

https://kr.pinterest.com/


Pureref 사용법
레퍼런스 찾기

드래그 앤 드롭



레퍼런스 찾기
레퍼런스 찾기

https://kr.pinterest.com/pin/370350769375800954/

https://kr.pinterest.com/pin/370350769375800954/


프로젝트 세팅



프로젝트 세팅

폴더 정리



프로젝트 세팅

기본 맵 설정



프로젝트 세팅

레이아웃



레이아웃
프로젝트 세팅

카메라 뷰 설정 카메라 뷰 나가기



프로젝트 세팅

레이아웃



프로젝트 세팅

포스트 프로세스 볼륨



포스트 프로세스 볼륨
프로젝트 세팅

노출 값 세팅



프로젝트 세팅

즐겨찾기



프로젝트 세팅

필터 설정하기



나의 템플릿으로 만들기
프로젝트 세팅

https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/converting-a-
project-to-an-unreal-engine-template?application_version=5.3

https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/converting-a-project-to-an-unreal-engine-template?application_version=5.3
https://dev.epicgames.com/documentation/en-us/unreal-engine/converting-a-project-to-an-unreal-engine-template?application_version=5.3


오브젝트 배치 및 라이팅



오브젝트 배치 및 라이팅

Quixel Bridge



Quixel Bridge 경로 설정
오브젝트 배치 및 라이팅

다운을 받아둔 오브젝트들은 LOCAL 파일에서 임포트만 해주면 됨



Studio Background 다운로드
오브젝트 배치 및 라이팅

https://drive.google.com/file/d/1DfwjsRB1Vwgn9iCub9-40eEaAWFXl9-Y/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1DfwjsRB1Vwgn9iCub9-40eEaAWFXl9-Y/view?usp=drive_link


View mode
오브젝트 배치 및 라이팅

Alt + 2

와이어프레임

Alt + 3

언릿

Alt + 4

라이팅 포함



3개 라이팅 세팅
오브젝트 배치 및 라이팅

원점에 맞춰주기

액터배치 - 액터



3개 라이팅 세팅
오브젝트 배치 및 라이팅

렉트 라이트 추가 만들어준 액터의 자식으로 넣어주기



3개 라이팅 세팅
오브젝트 배치 및 라이팅

액터들의 위치는 원점(오브젝트의 중앙)이어야 한다.



카메라 세팅



카메라 세팅

카메라 고정



카메라 세팅

프리뷰 끄기



카메라 세팅

포커스 세팅



카메라 세팅

포커스 디버그



Camera aspect ratio
카메라 세팅

0 1 0.5625



초점 거리
카메라 세팅

24 35 85



카메라 세팅

카메라 속도 세팅



폴리지 모드



폴리지 모드

식물에 나나이트 적용



폴리지 모드

식물 심기



밀도, X 스케일
폴리지 모드

적용할 식물 선택 후

밀도
10m x 10m 크기의 영역에 얼마나 많은 오브젝트를 배치할 것인가

사이즈



경사 각도
폴리지 모드

경사면에 식물이 안 심어질 때는 지면 경사 각도의 최대 값을 높여준다.

**너무 높은 359도로 설정하게 되면 부자연스러운 값이라고 판단되어 안 심어질 때가 있음



Material 세팅



Material 세팅

Material 만들기



Texture Sample
Material 세팅

t



Constant
Material 세팅

1 s



Constant2Vector
Material 세팅

2



Constant3Vector
Material 세팅

3



Constant4Vector
Material 세팅

4 v



Material 세팅

Base Color



Material 세팅

Metallic



Material 세팅

Lerp



Material 세팅

Metallic / Roughness / Specular



Material 세팅

Normal



Comment
Material 세팅

c



Material 세팅

Group



Material 세팅

Decal Material



Decal Material

데칼 적용할 오브젝트


